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RESUMO

A tematica deste trabalho trata das Representacdes Sociais
da Nova Infancia e suas brincadeiras preponderantes. Seu
objetivo é refletir sobre os diferentes sentidos presentes nas
falas de criancas de escolas publicas e particulares no que se
refere a construcdo das representac@es sociais das proprias
criancas, particularizando-as na busca do perfil da “nova infancia” e suas brincadeiras. Em
especifico, pretende-se perceber os diferentes significados que emergem da fala das criancas
sobre a infancia. Dessa forma, pode-se afirmar a criagdo de um perfil constituinte de uma
nova infancia como instrumento de identificacdo das apreensdes socialmente construidas
daqueles que vivem a nova infancia. Nesta pesquisa, pretende-se redefinir o universo da
infancia, a partir das representacdes sociais das criangas acerca da socializacdo com as novas
tecnologias. Neste estudo, as representacfes sdo encontradas nos saberes que 0s sujeitos
expressam individualmente nos espacos de interagcdo social. Esta pesquisa se prople a
compreender as significaces que tais representagdes carregam, por meio das respostas das
criancgas pesquisadas. A abordagem metodologica deste estudo é de carater qualitativo e visa
compreender a representacao social de criangas que atuam, em nivel de ensino fundamental,
na rede pablica e particular da cidade de Teresina/Pl. Utiliza-se a Teoria das Representa¢es
Sociais como suporte teorico para conhecer olhar do aluno (a) sobre a “nova infancia” e suas
brincadeiras, onde o pesquisador cria uma metodologia propria a partir da consideracéo dos
dados e das pistas metodoldgicas deste referencial tedrico. Foi necessario isolar os dados em
agrupamentos, para efetuar a posterior categorizacdo. Desses agrupamentos, extraimos
quatro categorias que se encontram ancoradas em: infancia é tempo de brincar, as
brincadeiras tradicionais, brincar no computador e brincar na Internet. Os dados
evidenciaram trajetorias de uma infancia ainda marcada fortemente por elementos da infancia
tradicional. Ou seja, uma inféncia ainda constituida pelas praticas da tradicdo de um tempo
de brincadeiras e como um tempo de contraposi¢édo a vida adulta. Notamos, no conjunto dos
dados, uma construcdo social que relaciona a permanéncia de um ndcleo vivo da infancia,
onde podemos perceber que, mesmo modificadas, as brincadeiras ainda fazem parte do
imaginario e do desenvolvimento infantil.
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1. Introducéo

As criangas moldam sua infancia na perspectiva de uma sociedade de bases digitais, 0
celular tornou-se onipresente na realidade da sociedade pds-industrial. As necessidades
basicas das criancas, pelo menos, sio as mesmas. E a geracio que ja nasceu com o
computador, internet e toda sorte de dispositivos que podem ser controlados a distancia com
alguns toques de dedos.

E uma geracdo de criancas que viveu uma infancia confinada, como agora na recente
pandemia do COVID-19. Por conta da violéncia, tem caréncia de liberdade e desenvolveram
uma relagdo estreita com a tecnologia. Esse novo modo de viver, embora esconda riscos
como qualquer outro, ndo pode ser encarado cComo necessariamente ruim.

Nesse sentido, é relevante porque busca oferecer uma visdo sobre como a sociedade
esta mudando o perfil da infancia na sociedade digital, constituindo uma nova infancia,
pretendendo mostrar o potencial que had na nova infancia sob a sociedade digital,
diferenciando as brincadeiras com que estamos acostumados advindas da tradicdo da
modernidade.

Com isso, esse artigo empreende uma discusséo sobre o perfil da nova infancia e o
otimismo que celebra a autonomia das novas geracdes. O que deve ficar claro de anteméo é
que a ideia de infancia € uma construcéo social, que assume diferentes formas em diferentes

contextos histéricos, sociais e culturais.
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A historia da infancia é uma historia de suas representacdes sociais. Até que ponto
pode-se ver as representacdes sociais da infancia como reflexos da realidade da vida das
criancas? E creditado ao teérico Phillippe Aries (2021) a “invencdo da infancia”.

Assim, presente pesquisa que agora se comunica, efetuou entrevistas com criangas que
estejam no 5°. Ano do Ensino Fundamental, o que ira permitir identificar as representacGes
sociais a partir da analise do contetdo das entrevistas.

2. As perspectivas de socializacao da “nova infancia”

O que as criangas fazem e o0 que pensam € o resultado da interacdo com o0 que esta ao
seu redor, 0 mundo externo. E desde muito cedo — ja que o mundo Ihes chega por meio da
televisao, do telefone e da internet — a influéncia é importante. Mais importante ainda porque
0 mundo esta mudando rapidamente por meio dos efeitos revolucionarios das novas
tecnologias (VEEN, WIM & VRAKKING, BEN, 2009).

Uma das grandes preocupagfes que se apresentam diante dos educadores € a questao
de que o uso indiscriminado das midias digitais consuma a infancia como experiéncia
corporal, ltdica — fazendo com que ela exista apenas na televisdo, nos computadores, nos
videogames, na roupa da moda — que o mundo adulto prepara para as criangas (LEVIN, 2007)

Assim, nesta pesquisa, pretende-se redefinir o universo da infancia, a partir das
representagfes sociais das criangas acerca das brincadeiras com as novas tecnologias,
tornando-se necessario repensar a cultura da infancia. Portanto, qual a fungéo da infancia na
época atual? Como se insere a crianga nesse contexto?

Postman (2002) defende que se constitui um ambiente informacional contemporéaneo
diferente do centrado na logica linear e clara da leitura, ambiente esse que permitiu a
constituicdo dessa hierarquia entre adultos e criancas. Este ambiente informacional é

imagético e a comunicagéo é para todos. Assim, vivemos a transformagao da transmisséo da
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informacdo. Dai, o referido tedrico passa a especular que a infancia corre o risco de
desaparecer.

O mais comum € atribuir-se ao avanco da tecnologia ou acesso aos meios de
comunicacéo tais respostas, considerando, aqui e ali, suas vantagens e desvantagens. Mas a
infancia estaria, de fato, desaparecendo? Caso se responda sim a essa pergunta, como as
criancgas de hoje poderiam ser representadas?

Nessa perspectiva, a base de investigacdo e analise desta pesquisa se encontra apoiada
na construcdo das representacdes sociais das proprias criangas, particularizando-as na busca
do perfil da “nova infancia” e suas brincadeiras.

3. A contribuicao tedrica das representagdes sociais

As representacfes sociais S0 responsaveis por comportamentos e atitudes dos
individuos na coletividade, sofrendo mudancas a partir do convivio em situa¢des vivenciadas
no grupo.

Esta premissa esté posta na teoria pioneira desenvolvida por Moscovici (1978) onde as
representagOes produzem realidades a partir do senso comum, onde elas sdo incorporadas e
sustentadas pelas influéncias da interagdo entre sujeitos na vida social.

Moscovici (1978) defende que toda representacdo &€ composta de figuras e de
expressdes socializadas. Nesse sentido, uma representacdo social é a organizacdo de imagens
e linguagens, pois, ela realca e simboliza fatos e atos que se tornam comuns considerando o
contexto de valores, onde se insere 0 sujeito pesquisado, determinando comportamentos e
atribuindo significados as respostas a serem dadas por esse mesmo sujeito.

Franco e Varlotta (2004), concordando com Moscovici, afirmam que as representacdes
sociais sdo elaboragcfes que os sujeitos constroem, desenvolvem e elaboram no meio social

de forma subjetiva sobre determinado fato ou objeto, que se consolida em seus significados
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e sentidos. No cerne deste conceito ja existe uma perspectiva proposta por Jodelet (2001),
pesquisadora que articulou a teoria moscoviciana no Brasil, que reconhece a dificuldade em
conceituar representagdes sociais. Produz, entdo, o seguinte conceito, “uma forma de
conhecimento socialmente elaborada e partilhada, que tem um objetivo préatico e concorre
para a construgdo de uma realidade como a um conjunto social” (JODELET, 2001).

E no contexto social de todas as formas de socializacio da crianca que as
representacOes efetivam-se, ou seja, € na dindmica da relacdo entre sujeito-objeto inseridos
em um contexto social que constroem, reelaboram opinifes e conceitos de acordo com a
historia de vida de cada uma.

4. Metodologia

A abordagem metodoldgica deste estudo é de carater qualitativo e visa compreender a
representacdo social de criangas que atuam, em nivel de ensino fundamental, na rede publica
e particular da cidade de Teresina/Pl. Utiliza-se a Teoria das Representacdes Sociais como
suporte tedrico para conhecer olhar do aluno (a) sobre a “nova infancia” e suas brincadeiras,
onde o pesquisador cria uma metodologia prépria a partir da consideracdo dos dados e das
pistas metodoldgicas deste referencial tedrico.

Segundo Jodelet (2001), a representacdo social “é sempre representagdo de alguma
coisa (objeto) e de alguém (sujeito). As caracteristicas do sujeito e do objeto nela se
manifestam”. A representagdo social tem como seu objeto uma relacdo de simbolizacéo,
substituindo-o, e de interpretagdo, conferindo-lhe significagdes.

Para a obtencao do material empirico, utilizou-se o recurso metodoldgico da entrevista
semiestruturada, valorizando a presenca do investigador, oferecendo todas as perspectivas
possiveis para que o informante alcance a liberdade e a espontaneidade necessarias na

investigagdo (TRIVINOS, 2007).
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A opcao de trabalhar com alunos da 5° Ano do ensino fundamental justifica-se pelo fato
de que na fase aqui estudada — a infancia — marca o Gltimo estagio antes de se nomearem pré-
adolescentes. Serdo entrevistados 60 estantes (30 de escolas publicas e 30 de escolas
privadas), até para perceber as diferencas na disseminacdo do perfil da “nova infancia” entre
0s dois sistemas escolares. Julga-se ser essa amostra suficiente para validar os achados da
pesquisa.

Ao falar, os informantes (as criancas) se significam e significam o proprio mundo,
fazendo com que a realidade se constitua nos sentidos das brincadeiras praticadas pelos
sujeitos. Assim, as falas das criancas permitem inferir suas concepg¢des de mundo e, também,
deduzir sua orientagéo para a agao.

Conhecendo as representacdes sociais construidas pelas criangas € possivel
compreender 0 mundo dessas criangas, bem como suas concepgdes, valores e construgdes
simbdlicas nas quais suas praticas sociais estdo ancoradas na sociedade digital.

5. Anédlise e discussdo dos dados

Tendo em vista que esta investigacdo buscou uma énfase no perfil da infancia e das
brincadeiras pertinentes a esta fase de desenvolvimento humano, fez-se a opg¢do pelo
desenvolvimento da pesquisa numa abordagem qualitativa a partir de entrevistas com
criancas. A partir dos dados coletados, procedeu-se uma analise minuciosa a luz da analise
do discurso, da qual foram retiradas categorias que dizem respeito as representacdes das
criancas, sujeitos da pesquisa.

De posse dos dados analisados, organizados de acordo com as consideragdes de Bardin
(2007), foram agrupadas as categorias descritivas das entrevistas, as quais materializam e

comunicam as representagdes sociais. Como resultado, foi possivel conhecer as
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representacgdes sociais da “nova infancia”, que se encontram ancoradas em: infancia ¢ tempo
de brincar, as brincadeiras tradicionais, brincar no computador e brincar na Internet.

A primeira categoria a ser objetivada nas representacdes sociais das criangas foi: a
infancia é tempo de brincar. Na grande maioria das entrevistas, 0s sujeitos ja surpreenderam
com forte posicionamento da infancia como um tempo em contraposi¢do a vida adulta. Para
as criancas, ser crianca € ser o contrario do adulto, onde crianca brinca, adulto trabalha. Esta
representacdo foi coincidente tanto para criangas das escolas publicas quanto das escolas
particulares.

Nessa categoria foram reunidas aquelas mensagens que imputam a infancia um tempo

de brincar. Alguns exemplos podem ilustrar essa viséo:

Significa aproveitar porque o adulto s6 vive de trabalhar (S3, Esc Pub).
Ah! Infancia é brincar, ter horas livres para brincar! (S2, Esc Part).

E continuar brincando, ndo desperdicar o tempo e estudar antes de ser adulto
(S12, Esc Part).

Ser crianga € brincar e ndo trabalhar assim como diz a lei! (S15, Esc Part)

E ser feliz... por exemplo é a gente brincar, se divertir. E aproveitar porque a
gente é crianga. Porque depois a gente vai crescer! (S24, Esc Part).

A segunda categoria mais recorrente foi brincadeiras tradicionais. As brincadeiras
tradicionais (pega-pega, subir em arvores, corrida, bola, bonecas, amarelinha, pular corda e
outras) contribuem para refletir uma resisténcia a cultura contemporanea, situada numa
sociedade dita pés-moderna. Viu-se nas representacdes sociais objetivadas pelos sujeitos
uma recuperacdo das brincadeiras tradicionais, numa manutencdo do repertério ludico da
cultura infantil. Com as brincadeiras tradicionais, as criangas continuam expressando a

riqueza de seu imaginario e sua relacdo com o mundo.
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As falas dos sujeitos negam a razdo de que as criangas nao brincam como antigamente,
como a priori foi previsto como hipoétese de um perfil para uma “nova infancia”.
Admite-se a permanéncia de um nicleo ativo da infancia tradicional ainda constituindo
a “nova infancia”, vivenciada pelas criancas nas mais diversas herangas das brincadeiras
tradicionais. A importancia das brincadeiras tradicionais foram ilustradas nas falas dos
sujeitos:
Brincar de jogar bola e de esconde-esconde e do queima! (S4, Esc Pub).
Brincar, jogar bola e empinar papagaio (S5, Esc Pub).
Esconde-esconde, pular amarelinha e correr! (S9, Esc Pub).

Pique-esconde, de trepar em arvore e de corrente (S1, Esc Part).

Jogar bola, brincar do fica e do esconde, de corrente e do pega! (S15, Esc Part).

Brincar no computador constitui-se na terceira categoria presente nas representagdes
sociais das criangas, constituindo com isso, uma nova sociabilidade, um novo perfil da
infancia. O desenvolvimento tecnolégico aumentou as possibilidades de espacos de brincar
do homo zappiens, dos novos sujeitos historicos constituintes da nova etapa historica que se
apresenta em fragmentos nessa pds-modernidade.

O sentido da mudanga no perfil da “nova infancia” esta na capacidade das criangas de
se adaptar a mudanca das circunstancias. Chamamos isso de aprendizagem. As criangas que
brincam de policia e bandido fazem o mesmo de simulacdo que as criangas que jogam no
computador. Nesta categoria, ficou evidente uma distincdo no perfil da infancia, onde as
criancas da escola publica ainda estdo fortemente situadas nas brincadeiras tradicionais
enquanto as da escola particular ja estdio muito situadas na dinamica dos jogos no

computador. Muito ainda nomearam a utilizacdo do video game de forma residual.

ISSN 2674-9157- Revista Arte, Ciéncia e Tecnologia da Faculdade CET 8



https://portal.issn.org/resource/ISSN-L/2674-9157

A seguir sdo apresentados alguns trechos da fala dos sujeitos a respeito das brincadeiras

no computador:

Jogo no computador e as vezes faco pesquisa (S4, Esc. Part).

Ficar muito tempo curtindo um jogo no computador (S6, Esc. Part).
Jogar jogo no computador apo6s a tarefa (S15, esc part).

Costumo jogar na lan-house jogos no computador (S25, Esc. Part).

Jogar no computador com meus primos e também estudar no computador
(S27, Esc. Part).

A quarta categoria presente na fala dos sujeitos é brincar na Internet. Aqui coincidem

criancas das escolas publicas e particulares, pois 0 seu uso se encontra realmente disseminado

na “nova infancia”, apesar de que seu uso ainda ¢ maior entre as criangas da escola particular.

Utilizar a internet possibilita usar sempre o que ha de mais novo e mais disponivel. Elas

adotam facilmente novos aplicativos que facilitam a fazer coisas que ndo conseguiam fazer

antes. E um ambiente para se comunicar e compartilhar informagdes.

Sobre o0 brincar na internet, assim o0s sujeitos se manifestaram:

6. Conclusao

Gosto de entrar na internet para jogar com os amigos (S6, Esc. Pub).
Ficar na internet com minhas amigas e jogamos muito! (S13, Esc. Pub).

Acesso a internet, entro na plataforma e brinco na internet ou vou ver o recado de
minhas amigas (S 26, esc. Part.).

Gosto de jogar, mexer no Insyagram e no msn! (528, Esc. Part.).

Eu costumo usar a internet, de vez em quando entrar no meu jogo. (S30, Esc.
Part.).

As entrevistas permitiram analisar as representacdes sociais de criancas da 5°. Ano do

Ensino Fundamental acerca das brincadeiras da “nova infancia”. Os dados evidenciaram

trajetérias de uma infancia ainda marcada fortemente por elementos da infancia tradicional.
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Ou seja, uma infancia ainda constituida pelas praticas da tradicdo de um tempo de
brincadeiras tradicionais e um tempo de contraposicdo a vida adulta.

A infancia como tempo de brincar constitui-se pela interacdo de varios fatores
presentes num movimento permanente de continuidades e rupturas, com a presenca forte das
brincadeiras tradicionais junto as brincadeiras praticadas no ambiente virtual dos
computadores e da internet.

Se ha alguma evidéncia sobre o desaparecimento da infancia ou transformacdo de
algumas préaticas culturais tipicas da infancia, ha que reconhecer o que é especifico da
infancia, como sua universalidade de tempo de brincar. Notamos, no conjunto dos dados,
uma construcdo social que relaciona a permanéncia de um nucleo vivo da infancia, onde
podemos perceber que, mesmo modificadas, as brincadeiras ainda fazem parte do imaginario
e do desenvolvimento infantil, além de promoverem interacfes e sociabilidades na “nova
infancia”.

Brincando, as criangas expressam a riqueza de seu imaginario e revelam como
entendem e se relacionam com o mundo atual. E é por meio das brincadeiras tradicionais,
dos jogos no computador, do uso da internet, que acontece sua relagdo com a cultura digital,
constituindo os novos sujeitos.

Se essa cultura digital materializa-se por meio dessas diversas formas, aqui nomeadas
como categorias da pesquisa, entre elas a brincadeira tradicional, € fundamental possibilitar
uma reflexdo sobre as possibilidades de usos dessas novas formas de socializagdo infantil,
que revelam elementos centrais do mundo das criangas.

Mesmo numa sociedade altamente dominada pela cultura digital, onde a cultura gerada
pelos computadores determina cada vez mais as relagdes das criancas entre si, as criangas

continuam brincando com brincadeiras que fazem uso da corporeidade. Nesta pesquisa
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realizada com criancas sobre o repertdrio de suas representacfes sociais, nas hipdteses
iniciais havia muitas expectativas em relacdo a formacdo da “nova infancia”, com uma
idealizacdo de um novo perfil para as criancas, porém foram encontradas muitas surpresas,
tal como a forca das brincadeiras tradicionais.

Nesse contexto, esperamos que os resultados apresentados oferecam elementos que
podem despertar discussdes no campo da infancia e da sociologia da educacdo, a partir da

articulacdo da teoria das representacgdes sociais.
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